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MediaWiki como Wikipedia. A estas comunidades las denominaremos
Comunidades de Construccion de Conocimiento (CCC), que son segin
Stahl las que dan soporte computacional a las distintas etapas de la
construccion de conocimiento. Durante el trabajo de doctorado por lo
tanto se estudiardn las CCC y como en las mismas se desarrollan procesos
de toma de decisiones con el fin de estudiar y desarrollar técnicas para el
apoyo de dichos procesos.

En base a lo anterior se desprenden los siguientes objetivos:
Investigar y analizar el contexto de cambios en una CCC en busca de
patrones o escenarios recurrentes durante los cambios realizados en la

misma. Esto se realizard sobre Wikipedia como elemento de estudio.
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Obtener fuentes de informacion relevantes y factibles de automatizar

para su procesamiento, que pueda ser de utilidad para apoyar la toma de
decisiones y generacién de mejores practicas. Evaluar la calidad de las
mismas.

Desarrollar estrategias y herramientas innovadoras para la adecuacion y
utilizacion de los datos, incorporando avances en dreas de web semantica
y datos abiertos, aprendizaje por computador y estrategias para la toma
de decisién participativa.

Asimismo se generaran las pruebas experimentales correspondientes
para verificar que los documentos y herramientas desarrolladas cumplen

y son efectivas respecto de sus objetivos.

ANALISIS DE CONSUMO ENERGETICO EN CLUSTER DE GPU Y MULTIGPU EN UN PROBLEMA DE

ALTA DEMANDA COMPUTACIONAL
Montes de Oca Erica Soledad

Naiouf Marcelo (Dir.), De Giusti Laura (Codir.)
Instituto de Investigacién en Informatica LIDI (I1I-LIDI), Facultad de Informatica, UNLP-CIC.
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PALABRAS CLAVE: GPU, Cluster de GPU, MultiGPU.

En este trabajo se realiza un andlisis de consumo energético en dos
Cluster de GPU y una MultiGPU utilizando como caso de estudio el

problema de los N Cuerpos. Se describen las soluciones implementadas

con MPI+CUDA para las arquitecturas usadas. Se muestran los resultados

y un analisis de performance y consumo energético.

GOBERNANZA ELECTRONICA MEDIANTE DISPOSITIVOS MOVILES Y REDES SOCIALES
Mufioz Rocio

Pesado Patricia Mabel (Dir.), Pasini Ariel Cristian ~ (Codir.)

Instituto de Investigacion en Informética LIDI (111-LIDI), Facultad de Informatica, UNLP-CIC.
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PALABRAS CLAVE: Gobierno electronico, Organismos gubernamentales, Ciudades digitales.

Objetivo:

Investigar la aplicacién de nuevas tecnologias en E-Government, en
particular Mobile Government y redes sociales, con el fin de brindar
mayores canales de comunicacién y participacién a los ciudadanos.
Se busca investigar sobre la utilizacién de dispositivos méviles en la
democracia digital, analizar las tecnologias utilizadas en la actualidad
para la prestacién de servicios sociales, investigar sobre nuevas
tecnologias informaticas para implementar politicas sociales municipales
mediante soluciones informaticas, discutir y disefiar herramientas
centradas en el ciudadano para brindar servicios e informacién, entre
otras actividades.

Antecedentes:

Una ciudad digital es aquella en la que se brinda a los habitantes un
conjunto de servicios digitales, utilizando recursos propios de la
infraestructura de telecomunicaciones y de la informdtica, a fin de
mejorar el nivel de desarrollo humano, econdémico y cultural de esa
comunidad. Ligado al concepto de ciudad digital, se encuentran los
términos gobierno y gobernanza electronica.

El término "gobierno" se define como: "accién y efecto de gobernar o

gobernarse” y dentro de las definiciones del término "gobernar" se
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encuentra la de "dirigir un pais o una colectividad politica". Es decir que
el término gobierno representa la accion y efecto de dirigir un pais o una
colectividad politica.

La "gobernanza" se define como el "arte o manera de gobernar que se
propone como objetivo el logro de un desarrollo econdmico, social e
institucional duradero, promoviendo un sano equilibrio entre el Estado,
la sociedad civil y el mercado de la economia.”

Uniendo los conceptos se puede decir que la gobernanza esta asociada al
"arte o manera de dirigir un pais o una colectividad politica que se
propone como objetivo el logro de un desarrollo econdmico, social e
institucional duradero, promoviendo un sano equilibrio entre el Estado,
la sociedad civil y el mercado de la economia.”

Generalmente, se utiliza el término "gobierno” en la estructura
gubernamental de un Estado (municipios, provincias, paises), pero
también existen gobiernos de entidades de menor envergadura que
tienen cierto grado de autonomia del Estado. Dentro de este tipo de
estructuras se encuentran las Universidades Nacionales Argentinas, que
poseen su propio gobierno democratico interno y gozan de autonomia del

gobierno politico del Estado.
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Avances del ultimo afio:

Publicacién en el Congreso Argentino de Ciencias de la Computacion
(CACIC 2018) - Gestor de contenidos orientado a portales de organismos
gubernamentales.

Resumen: Se presenta una herramienta para la generacion de portales
web para diferentes organismos gubernamentales. Dicha herramienta

permite brindar a un conjunto de receptores la cartera de servicios que
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se ponen a disposicién para los mismos. Se establece una estructura que

debe respetarse en los portales, teniendo en cuenta factores tales como la
presencia institucional y el contenido de los servicios que se brindan. La
herramienta presentada permite que usuarios sin conocimientos de
programacién web puedan crear, modificar y personalizar portales para

las diferentes organizaciones.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS EN TIEMPO REAL: CLOUD ROBOTICS
Paniego Juan Manuel

Chichizola Franco (Dir.), De Giusti Armando (Codir. )

Instituto de Investigacion en Informatica LIDI (111-LIDI), Facultad de Informatica, UNLP-CIC.

jmpaniego@lidi.info.unlp.edu.ar

PALABRAS CLAVE: Cloud computing, Robotics, Tiempo Real.

La investigacion en los sistemas distribuidos de tiempo real, en particular
sistemas inteligentes como son los robots que pueden trabajar en
paralelo utilizando su propia capacidad de procesamiento y al mismo
tiempo conectandose con la potencia de un servidor en la nube (Cloud) es
el eje de la investigacion.

Cloud Robotics es una de las areas mas prometedoras de la investigacion
informatica actual y los temas de investigacién derivados son multiples: -
Algoritmos paralelos sobre Cloud, - sensores, redes de sensores e
inteligencia distribuida, - robética y sistemas colaborativos de tiempo
real basados en robots, - aplicaciones criticas (por ej. en ciudades
inteligentes o en el ambito industrial). En particular la utilizacién de
arquitecturas multiprocesador configuradas en clusters, multiclusters y
clouds, soportadas por redes de comunicaciones inaldmbricas de
capacidad creciente se ha generalizado, tanto para el desarrollo de
algoritmos paralelos, la ejecucién de procesos que requieren cémputo

intensivo, el trabajo en tiempo real y la atencién de servicios WEB

concurrentes.

Se tratara de optimizar algoritmos paralelos para controlar el
comportamiento de multiples robots que trabajan colaborativamente,
considerando la distribuciéon de su capacidad de procesamiento "local" y
la coordinacién con la potencia de computo y capacidad de
almacenamiento  (datos y  conocimiento) de un Cloud.
Claramente los problemas abiertos en la tematica de Cloud Robotics son
multiples y complejos. Nos interesa concentrarnos en el estudio de la
escalabilidad para el caso de N robots que recogen imagenes en tiempo
real y deben coordinar decisiones en funcién de conocimiento previo
relacionado con las imagenes.

En este caso en la nube tendremos algoritmos paralelos para el
tratamiento de imagenes y conocimiento respecto a las decisiones de
orientacién, movimiento y velocidad de cada robot, en funcién de

restricciones de tiempo predeterminadas.

CARACTERIZACION DE RENDIMIENTO Y ESTIMACION DEL CONSUMO ENERGETICO DE
ARQUITECTURAS GPU
Pi Puig Martin
De Giusti Laura (Dir.), Naiouf Marcelo (Codir.)

Instituto de Investigacion en Informatica LIDI (111-LIDI), Facultad de Informatica, UNLP-CIC.

mpipuig@lidi.info.unlp.edu.ar

PALABRAS CLAVE: Consumo energético, HPC, GPU.

Tradicionalmente el objetivo principal del computo de altas prestaciones
(HPC, High-Performance Computing) fue mejorar el rendimiento de las
aplicaciones. Para lograr las mejoras necesarias, el modelo de
"Computadora de Von Neumman', en el que se han basado los
computadores secuenciales, ha llegado hace un tiempo a su limite.
Por tanto, la utilizacién de mas de un ntcleo de procesamiento para la
ejecucién de las aplicaciones se tornd prioritariamente necesario. Esto
dio lugar a las arquitecturas multicore y manycore. Estas arquitecturas,

ofrecen un aumento en el rendimiento del céalculo sin necesidad de
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aumentar la frecuencia del reloj y reduciendo el consumo en funcién de la
performance alcanzable.

Una estrategia que se consolida para incrementar el poder computacional
de los sistemas HPC y al mismo tiempo limitar su consumo de potencia
consiste en incorporarles aceleradores y coprocesadores, como pueden
ser la unidades de procesamiento grafico (GPU, por sus siglas en inglés:
Graphics Processing Unit) de ATI y NVIDIA. Estos sistemas hibridos que
emplean diferentes recursos de procesamiento se denominan

arquitecturas heterogéneas y son capaces de obtener mejores cocientes
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