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2 Alejandra B. Lliteras y Alejandro Artopulos

RESUMEN

La evolucién de la tecnologia digital introdujo cambios profundos en la sociedad. Su uso
en contextos educativos modificd la pedagogia y a los individuos que la usan, generando
necesidad de alfabetizacidén digital critica en datos e inteligencia artificial. Para esto se
considera a las humanidades digitales como un campo propicio. Ante la brecha en la
ensefanza de este campo en el nivel secundario, en este trabajo se presenta el disefio,
ejecucion y analisis de un taller enfocado en la ensefanza de las humanidades digitales
en el nivel secundario. En el taller se propone el uso de una secuencia en seis pasos para
disefar y realizar actividades educativas que involucran lectura distante y pensamiento
computacional critico disciplinar. Los resultados exploratorios obtenidos muestran la
pertinencia de la propuesta, la que facilita el desarrollo de conocimientos y comprension,
a la vez que proporciona un marco conceptual para practicas algunas veces ya realizadas
intuitivamente.

PALABRAS CLAVE: ensefianza de las Humanidades Digitales, alfabetizacion digital
critica en datos, alfabetizacién digital critica en Inteligencia Artificial, lectura distante,
recurso educativo abierto.

ABSTRACT

The evolution of digital technology has brought about deep changes in society. Its use in
educational contexts has changed pedagogy and the individuals who use it, creating a
need for critical digital literacy in data and artificial intelligence. Digital humanities are
considered a suitable field for this. Given the gap in the teaching of this field at the
secondary level, this paper presents the design, implementation, and analysis of a
workshop focused on teaching digital humanities at the secondary level. The workshop
proposes a six-step sequence for designing and carrying out educational activities that
involve distant reading and critical disciplinary computational thinking. The exploratory
results obtained show the relevance of the proposal, which facilitates the development of
knowledge and understanding, while providing a conceptual framework for practices that
are sometimes already carried out intuitively.

KEYWORDS: teaching Digital Humanities, critical digital data literacy, critical digital
Artificial Intelligence literacy, distant reading, open educational resource.

1. Introduccion

La evolucion de la tecnologia digital introdujo cambios profundos en
la sociedad modificando la vida cotidiana de los individuos. Su uso en
contextos educativos modificé la pedagogia y a los individuos que la usan
(Loveless y Williamson, 2017) generando una profunda transformacién en
el campo educativo y en la alfabetizacion en general, redefiniendo

competencias esenciales (Crompton et al., 2024).
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La alfabetizacién digital instrumental, centrada en la operatividad y
uso de herramientas digitales (Pangrazio, 2016) ante la profunda
interconexidn de lo humano con lo tecnoldgico, dio lugar a la necesidad de
una alfabetizacion digital critica. Esta ultima se enfocd en la capacidad de
evaluar y cuestionar criticamente la informacidon y las tecnologias
digitales, proporcionando habilidades para la participacion vy el
empoderamiento social (Velander et al., 2024a) y fomentando el
desarrollo del pensamiento critico (Chigona et al., 2024).

Con la proliferacién de datos generados a partir de la tecnologia
digital y la datificacién, entendida como la transformacién de las
interacciones digitales en datos los que pueden ser almacenados,
analizados y muchas veces mercantilizados (Pangrazio y Sefton-Green,
2021), surgieron nuevas formas de manipulacidon social, como la
publicidad dirigida, el seguimiento de las actividades que se realizan
cuando se emplean plataformas digitales y con esto el analisis predictivo.
Los datos generados a partir del andlisis son producto de un proceso que
no es neutral, que implica decisiones humanas y en el que se generan
abstracciones a partir de interpretaciones que pueden introducir sesgos.
Ante las implicancias de la datificacibn es necesario desarrollar
alfabetizacion critica en datos, lo que implica ir mas alla del uso funcional
para desarrollar conciencia acerca de los procesos y practicas detras de
los datos (Pangrazio y Selwyn, 2023).

La alfabetizacion critica en datos a su vez, evoluciono
adaptativamente para ser parte de la alfabetizacién critica en inteligencia
artificial donde es necesarios sumar habilidades para distinguir sesgos,
alucinaciones y desigualdades, y para cuestionarla ética, pedagdgica y
educativamente (Velander et al., 2024b; Artopoulos y Lliteras, 2024b), ya
que la rapida adopcidn de la inteligencia artificial generativa desestabilizo
sistemas sociotécnicos arraigados, como el sistema educativo, generando
preocupaciones como, por ejemplo, el deterioro de las habilidades

cognitivas, el fraude y el plagio (Velander et al., 2024a, 2024b). A partir
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de lo anterior, es posible destacar que en educacién es necesario
reconocer y responder a los cambios tecnoldgicos y a la necesidad de las
nuevas alfabetizaciones para ayudar a los estudiantes a comprender y
adquirir las habilidades necesarias para afrontarlos.

Las humanidades digitales se presentan como un campo ideal para
abordar estos desafios (Carnes y Smith, 2024), debido a su caracter
multidisciplinar que vincula aspectos tecnoldgicos y computacionales con
lo humanistico (Berry y Fagerjord, 2017; Drucker, 2021).En este campo
se emplea una combinacion de métodos cualitativos y cuantitativos como
la lectura distante, el analisis de redes o grafos (Mills, 2020) y la
visualizacion, una practica que, para Moretti y Sobchuk (2019), define al
campo.

Para trabajar en el campo de las humanidades digitales, Berry y
Fagerjord (2017) indican que es necesario desarrollar un enfoque critico
del pensamiento computacional, no como un mero conocimiento técnico,
sino como una habilidad para reflexionar sobre la computacién y las
practicas computacionales, relacionandolo con el saber hacer. Esta mirada
disciplinar del pensamiento computacional concuerda con lo sefalado por
Denning y Tedre (2019) quienes indican que este tipo de pensamiento
debe contextualizarse en cada disciplina y que va mas alla del acto de
programar abarcando un conjunto mas amplio de habilidades y practicas.

El desarrollo del pensamiento computacional en educacién fue
ampliamente abordado por las disciplinas STEM, relegando muchas veces
su ensefianza en areas de humanidades y ciencias sociales (Rao y Bhagat,
2024). Como mencionan Saqgr et al. (2021) su ensefianza se asocia
fuertemente a la educacién k-12 y en particular a la programacién, sin
embargo, Ozkdék (2021) indica que hay otras formas para desarrollarlo,
como la visualizacion de datos. Para el autor, su uso fomenta la
creatividad, la expresidon y la comprension mas profunda de la resolucién

de problemas fundamentalmente en contextos interdisciplinarios,
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facilitando la abstraccién, el reconocimiento de patrones, la
descomposicién y algunas veces llegando al disefio de algoritmos.

Por su parte, la ensefianza de las humanidades, encontré un terreno
fértil en el nivel superior y en el ambito de la investigacion en todo el
mundo, con el desarrollo de programas, centros y metodologias
especificas (Hirsch, 2012; Berry y Fagerjord, 2017; del Rio Riande y
Gomez-Trigueros, 2023), sin embargo, se evidencia una brecha con el
nivel secundario donde es necesario avanzar en un debate sobre la
pedagogia de las humanidades digitales para que docentes y estudiantes
de este nivel puedan adoptar ciertas practicas y metodologias fruto de la
transposicion de conceptos del nivel superior, favoreciendo de este modo
no sélo la realizacidon de practicas de las humanidades digitales, sino que
ademas, el desarrollo del pensamiento computacional disciplinar critico y
llevar adelante alfabetizacion digital critica en datos e inteligencia artificial
(Pérez Garcia, 2021; Carnes y Smith, 2024; Lliteras y Artopoulos, 2024b;
Artopoulos y Lliteras, 2024b; Georgopoulou et al., 2025).

En este trabajo se toman como base trabajos previos de los autores para
presentar el disefio, ejecucidon y analisis de un taller que permitio trabajar
con los aspectos previamente mencionados y cuya convocatoria formé
parte del llamado a la XIX Conferencia Latinoamericana de Tecnologias de
Aprendizaje (Lliteras y Artopoulos, 2024b).

En este contexto, la propuesta del taller se fundamenta en la
complementariedad dialéctica entre la lectura distante y la lectura
cercana. Se plantea la necesidad de que, a partir de los hallazgos
emergentes de las visualizaciones (lectura distante) se regrese al texto
fuente para ejercer una critica situada (lectura cercana) (Ramsay, 2011).
Esta integracion metodoldgica permite un proceso de aprendizaje por
descubrimiento (Bruner, 1960), en el cual la visualizacién actua como
andamiaje heuristico que permite al estudiante identificar patrones y

construir nuevo conocimiento, enriqueciendo asi la comprensién lectora.
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Con este proceso iterativo se conectan abstracciones (datos) con el
contenido literario, haciendo que se puedan “leer” los textos como datos,
y favoreciendo que los estudiantes comprendan la “caja negra” de los
algoritmos y la inteligencia artificial, analizando cédmo las maquinas
procesan la informacién generada por los humanos (procesando datos,
identificando patrones) frente a cdmo lo hacen las personas.

Este trabajo se organiza de la siguiente manera: en la Seccion 2 se
profundiza en la ensefianza de las humanidades digitales en nivel
secundario presentando los trabajos previos de los autores que sientan
las bases para proponer el taller. En la Seccidon 3 se describe el disefio y
ejecucion de un taller, en la Seccién 4 se analizan los datos de las
encuestas realizadas y en la Seccidon 5 se presenta una discusion acerca
de la puesta en practica en general y de los datos analizados en la seccién
anterior. Por ultimo, en la Seccién 6 se presentan algunas conclusiones

preliminares y trabajos futuros.

2. Enseinanza de las humanidades digitales en secundario

Como se menciond en la Introduccidon, es necesario avanzar en un
debate sobre la pedagogia y didactica de las humanidades digitales para
que docentes y estudiantes de nivel secundario puedan adoptar ciertas
practicas y metodologias fruto de la transposicion de conceptos del nivel
superior, favoreciendo de este modo no solo la realizacidon de practicas de
las humanidades digitales, sino que ademads, el desarrollo del
pensamiento computacional critico disciplinar y de la alfabetizacion digital
critica en datos e inteligencia artificial (Pérez Garcia, 2021; Carnes y
Smith, 2024; Lliteras y Artopoulos, 2024, 2025; Georgopoulou et al.,
2025).

En tal sentido, los autores de este trabajo desarrollan una linea de

investigacién que sentaron las bases para llevar adelante el taller que
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serd presentado en la Seccion 2. La linea de investigacion sera presentada
en tres etapas.

En primer lugar, en “Teaching digital humanities at high school level.
A literature and special cases review” Lliteras y Artopoulos (2024),
presentan un relevamiento bibliografico respecto a la ensefianza de las
humanidades digitales en el nivel secundario que incluye articulos desde
el 2014 hasta el 2024. A partir de esto, los autores mencionan que los
métodos y técnicas usados en los trabajos relevados son: analisis de
sentimientos, anotaciones para aumentar artefactos, busqueda de
informacidn en diferentes formatos digitales, codificacion en un lenguaje
de programacidon y escritura de prompts para inteligencia artificial
generativa. Ademas, se menciona la generacidn de exposiciones
inmersivas, creacion y analisis de graficos y redes sociales, lectura
tradicional (cercana) y lectura distante, mapeo de conceptos, narracion de
historias mediante mapas digitales y sin ellos, y en general la
visualizacion de datos, por ejemplo, usando nubes de palabras.

Lliteras y Artopoulos (2024) mencionan el cambio en el rol del
estudiante en las actividades analizadas en los articulos, y a la vez,
indican la necesidad del tiempo adicional que se requiere para
implementar este tipo de actividades en el aula en relacion con la
planificacion de una asignatura y el poco tiempo disponible por parte de
los docentes para planificar actividades que alteren sus practicas
convencionales. Resaltan también la importancia de una incorporacion
consensuada, de la pedagogia y didactica de las humanidades digitales en
el nivel secundario, entre los diferentes actores del sistema educativo y
decisores politicos no sdlo para que llegue al aula de nivel secundario,
sino para que ademas se lo incluya en la agenda de formacién para el
profesorado.

En segundo lugar, en “Alfadatizando 2.0 applied to data visualization
at high school level and for digital humanities. Empowering digital

citizens”, Lliteras et al. (2024) presentan, los resultados de un
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relevamiento, de propuestas de ensefianza de humanidades digitales en
nivel secundario, y proponen “Alfadatizando 2.0” una plataforma
educativa (abierta) para la ensefanza de las humanidades digitales
considerando la visualizacion de datos.

A partir del relevamiento se presentan herramientas y recursos
educativos, en su mayoria de acceso abierto, usados para la ensefianza
de las humanidades digitales en el nivel secundario. Algunos de ellos son
Voyant Tools', DraCor?y StoryMaps?®

Su propuesta “Alfadatizando 2.0”, una plataforma educativa abierta
para la ensefhanza de las humanidades digitales considerando Ila
visualizacion de datos en el nivel secundario, permite la creacién de
actividades educativas (recursos educativos abiertos), las que pueden
quedar disponibles para que otros docentes, registrados en la plataforma,
las usen o bien las tomen y modifiquen de acuerdo con sus propios
objetivos educativos. También es posible cargar en la plataforma fuentes
de datos y compartirlas. De esta forma constituye un entorno favorable
para constituir una comunidad de practica.

Las actividades creadas por los docentes son asignadas a
estudiantes para que las resuelvan dentro de la plataforma, la que
ademas provee un mecanismo de mensajes entre docentes y estudiantes
para que puedan consultar de ser necesario. Una vez finalizada una
actividad, el estudiante se la envia a un docente y este brinda feedback al
estudiante. Todo lo anterior se realiza dentro de la plataforma.

Lliteras et al. (2024), presentan una secuencia didactica, que
trabaja con la obra literaria “La Casa de Bernarda Alba” del autor Federico
Garcia Lorca, que consta de cuatro etapas: 1) lectura tradicional en clase,
2) visualizacion de una red de personajes, 3) identificacién de los
aspectos del pensamiento computacional involucrados en la actividad y

por ultimo, 4) una actividad de reflexién para que docentes y estudiantes

! Disponible en: https://voyant-tools.org/.
2 Disponible en: https://dracor.org/.

3 Disponible en: https://storymap.knightlab.com/.
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puedan contrastar los datos \visualizados con la obra leida
tradicionalmente.

Luego de presentar la secuencia en el trabajo, los autores describen
como usar la plataforma “Alfadatizando” para realizar las etapas 2) y 3)
de la secuencia propuesta y proponen una manera de analizar los
aspectos del pensamiento computacional cuando se trabaja con lectura
distante.

En tercer lugar, Artopoulos y Lliteras (2024a) argumentan que la
inteligencia artificial generativa transformdé el escenario educativo
cambiando la sociomaterialidad de los textos e impactando en la
comprensiéon lectora de los estudiantes secundarios. Proponen
complementar la lectura tradicional (lectura cercana) con la lectura
distante para una comprensién mas profunda de los textos. Presentan
una secuencia de seis pasos para el disefio de actividades educativas que

consideren lectura distante. La secuencia se muestra en la Figura 1.

Seleccionar obra re| E.l:E:rac-imn ESE;:‘;;’E‘_' hefanrr:gnl?a o Realizar la Anal!zar la
htarana pre i me e ral vis u'lllIElClﬂn visualizacion
digital aplicar recurso dlgltaL obtanida
(2) (3) (6)

Figura 1: Secuencia de seis pasos. Fuente: Artopoulos y Lliteras (2024a).

Para disenar este tipo de actividades, los autores indican que, en
primer lugar, es necesario seleccionar la obra literaria sobre la cual se va
a trabajar, luego se elige una representacién digital de la obra (por
ejemplo, como texto o grafo de personajes), en tercer lugar, se especifica
el método computacional que se desea aplicar sobre la representacién
digital para luego pasar a definir la herramienta o recurso digital con el
que se llevard a cabo el método definido. Por Uultimo, usando la
herramienta, se realiza la visualizacion del contenido para pasar a

analizarlo.
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Mediante esta secuencia propuesta, se busca trabajar el
pensamiento critico con docentes y estudiantes, con y a través de
herramientas digitales en el campo de las humanidades digitales, lo que
de acuerdo con Ribble y Gichuri (2024) favorece la formacién de
ciudadanos digitales conscientes y capaces de crear y cuestionar el
mundo digital que habitan.

En el trabajo Artopoulos y Lliteras (2024a), presentan tres casos de
estudio que consideran la obra literaria “La casa de Bernarda Alba”. En
primer lugar, se usa la herramienta Voyant Tools, sobre el texto digital de
la obra, para analizar la nube de palabras y el desarrollo de personajes.
En segundo lugar, se hace lectura distante de la trama considerando el
grafo de personajes de la obra y mediante la herramienta “The Vistorian*”
y, por Uultimo, se realiza lectura distante con inteligencia artificial
generativa usando Gemini®.

Los tres trabajos presentados en esta seccion (Lliteras y Artopoulos,
2024; Lliteras et al., 2024; Artopoulos y Lliteras, 2024a) constituyen una
propuesta de avance concreta hacia la ensefianza de las humanidades
digitales en el nivel secundario, considerando aspectos del desarrollo del
pensamiento computacional disciplinar y para llevar adelante |la
alfabetizacién digital critica en datos e inteligencia artificial. Estas se usan

como base para la presentacion del taller que se describe en la Seccién 3.

3. Taller: “Cambios en la lectocomprension de textos a partir
de la emergencia critica de la IA. Uso de herramientas para

trabajar con nuevas estrategias de lectura en el aula”

Tomando lo presentado en la Seccidon 2 como antecedentes, en esta
seccion se presenta el disefio y ejecucion del taller llamado “Cambios en
la lectocomprension de textos a partir de la emergencia critica de la IA.

Uso de herramientas para trabajar con nuevas estrategias de lectura en el

4 Disponible en: https://vistorian.github.io/vistorian/.
> Disponible en: https://gemini.google.com/.
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aula” propuesto en las XIX Conferencia Latinoamericana de Tecnologias
de Aprendizaje (LACLO2024), en Montevideo, Uruguay (Lliteras vy
Artopoulos, 2024b).

3.1. Diseio

El disefio del taller inici6 con un texto introductorio para
promocionarlo en la oferta de talleres a realizarse en el marco del
Congreso. Dicho texto se presenta a continuacion.

La inteligencia artificial en Educacién nos enfrenta a nuevos
desafios mas allda del cambio sociomaterial de los textos, afectando
la comprensidén lectora y la agencia de los lectores en la produccion
de textos.

Proponiendo avanzar con una agenda de alfabetizacidn critica
en IA, como un pilar fundamental para la formaciéon de ciudadanos
digitalmente soberanos, proponemos tomar aspectos de Ila
pedagogia de las humanidades digitales para desarrollar el
pensamiento computacional critico y asi abordar la desestabilizacion
de la lectura provocada por la IA desarrollando capacidades de
“lectura distante” como método para desarrollar competencias
digitales criticas en el area de la literatura. Se presentan algunas
experimentaciones practicas que incluyen la creacion de actividades
mediante un proceso metodoldgico especifico y usando recursos
educativos abiertos, como Alfadatizando, e inteligencia artificial
generativa para que los participantes puedan vivenciar la
importancia de triangular la lectura distante con la lectura cercana
para una comprensiéon profunda en las practicas de lectura.

El taller estd destinado a docentes de todos los niveles
educativos y directivos, en general a los diferentes actores del
sistema educativo, e investigadores. (Lliteras y Artopoulos, 2024b)

Como requisito, los participantes deberian llevar una notebook y se

les brindaria conectividad a internet en el espacio fisico destinado al taller.
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Se accederia a las herramientas Voyant Tools, The Vistorian,
Alfadatizando®, Gemini y NotebookLM’,

Las obras literarias seleccionadas para trabajar fueron “Bodas de
Sangre” y “La casa de Bernarda Alba” ambas del autor Federico Garcia
Lorca y cuyo contenido fue descargado de DraCor. Para facilitar el acceso
a la informacién relacionada con cada obra, se generaron cédigos QR que
permitian acceder al texto y a la red de personajes de cada una de ellas
(Figura 2).

Bodas de Sangre La casa de Bernarda Alba

Figura 2: Cddigos QR de la informacidn relacionada con las obras literarias
seleccionadas para el taller.

La duracidn del taller se estimo en tres horas reloj de duracién, y se
estructuré en tres fases metodoldgicas, disefiadas para guiar a los
participantes desde lo conceptual hacia la practica reflexiva:

e Fase introductoria: introduccion a la problematica de la
lectura en la era de la inteligencia artificial generativa y
demostracion practica de las herramientas (Voyant Tools,
The Vistorian, Alfadatizando y Gemini), ejemplificando la

secuencia de disefo propuesta.

e Fase de produccion colaborativa: disefio e implementacion
de actividades educativas en pequefios grupos. Los

participantes seleccionaron una de las obras literarias

6 https://alfadatizando.okd.lifia.info.unlp.edu.ar/
" https://notebooklm.google.com/
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disponibles y disefiaron una actividad usando la secuencia

de 6 pasos.

e Fase de Reflexidn Metacognitiva: plenario de debate sobre
la viabilidad pedagdgica de la propuesta y completado de
una encuesta de percepcion. Esta fase final permitid
triangular la experiencia practica con la visién experta de

los docentes participantes.

Para permitir la replicabilidad del taller en otros escenarios, se presentan
las actividades en las que se dividieron las tres fases generales
mencionadas anteriormente, dejando la planificacion de cada una de

ellas.

3.1.1.Introduccion General

El objetivo de este espacio es presentar alternativas
complementarias a la lectura cercana para analizar textos.

Con slides como apoyo visual se trabajara sobre las necesidades de
disenar estrategias de lectura eficaz y de la necesidad de andamiar
habilidades lectoras, asi como la de desarrollar habilidades de analisis
critico ante la incorporacion de la inteligencia artificial generativa en la
educacion.

Se consideraran aspectos como derechos de autor, datos abiertos,
licencias de uso de recursos, recursos educativos abiertos y herramientas.

Se realizara un recorrido de formas alternativas a la lectura cercana
para trabajar con un texto, a partir de hacer preguntas generales vy
obtener respuestas generadas a partir de un corpus desconocido (por
ejemplo, usando Gemini sin una fuente especifica), la obtencién de
resuimenes autogenerados a partir de un documento (por ejemplo,

usando ChatPDF®), preguntas acotadas a documentos especificos (por

8 https://www.chatpdf.com/
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ejemplo con NotebookLM), preguntas cuando se sabe que hay una red
semantica que da soporte a la respuesta (usando una red de personajes
con The Vistorian), obtener datos cuantitativos al consultar (por ejemplo,
estadisticas del texto usando Voyant Tools) o bien visualizaciones para
analizar (una nube de palabras o un grafico de burbujas con Voyant

Tools).
3.1.2.Introduccion a las herramientas

Considerando las herramientas Voyant Tools, The Vistorian,
Alfadatizando, Gemini y Notebooklm se hara un recorrido sobre las
funcionalidades y métodos a usar en cada caso.

Se generd un resumen de las herramientas a usar durante el taller y
de los métodos seleccionados. Se generaron cddigos QR con la url de
cada una de las herramientas para facilitar el acceso. El resumen de las

herramientas con los métodos a usar se muestra en la Tabla 1.

3.1.3.Descripcion de la secuencia a utilizar para trabajar con actividades

educativas

Se disenaron slides que muestran la secuencia de disefo a utilizar
(Figura 1) y un ejemplo de cdmo usar dicha secuencia describiendo pasos
metodoldgicos para disefiar e implementar actividades educativas. Para
esto, se toma la obra “La casa de Bernarda Alba” y se analiza la nube de
palabras, la frecuencia de palabras y la trama usando Voyant Tools. Luego
dicha obra es analizada desde la red de personajes usando The Vistorian.
A continuacidon, se hacen preguntas respecto a las visualizaciones
anteriores usando Gemini con el fin de contrastar resultados de lectura
distante obtenidos con otras herramientas o a partir de la lectura cercana.

Finalmente, el texto se usa como fuente en NotebookLM y se
pregunta para validar o refutar respuestas generadas a partir de los

métodos anteriores (de manera similar a lo previamente descripto).
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Tabla 1: Resumen de herramientas y métodos a usar durante el taller. Fuente:
elaboracién propia.

Herramienta Método/s

Voyant Tools Nubes de Palabras
Frecuencias Relativas
Lectura Cercana

The Vistorian Grafo
Alfadatizando Nube de palabras
Frecuencia de palabras
Grafo
Gemini Preguntas generales
NotebooklLM Preguntas sobre fuentes cargadas con

feedback de la parte de la fuente de la
cual obtiene la respuesta

3.1.4.Realizacion de disefio e implementacion de actividades educativas

usando la secuencia de diseno

De manera individual o en grupos de hasta 3 personas, se tomara la
obra literaria “Bodas de Sangre” y se realizara lectura distante de la obra
usando las herramientas vistas (para esta etapa queda fuera Ia
plataforma Alfadatizando, ya que serda usada en otra etapa). Al hacerlo,
deberan indicar la opcidon elegida para cada etapa de la secuencia y el

analisis realizado.

3.1.5.Ejemplo de uso con Alfadatizando

Como un caso especial, se disefd la presentacién de la plataforma
educativa "“Alfadatizando”. El objetivo de este espacio es mostrar la
plataforma desde la cual se puede crear la actividad siguiendo la
secuencia propuesta, pero que ademas permite mantener comunicacién
entre docentes y estudiantes registrados dentro de la plataforma y
compartir los recursos generados.

Se planificd una exploracién de la interfaz y de las funcionalidades

mas importantes para el rol de profesor y el rol de estudiante. Dentro de
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la exploracion se planific6 mostrar como trabajar con un texto y una red
de personajes (grafo). La planificacion incluye como crear una actividad y
asignarla a un curso para que quede disponible para los estudiantes.
También, cémo previsualizarla y cémo resolverla desde el rol de

estudiante.

3.1.6.Debate

Espacio de debate guiado respecto a la facilidad de uso de la
secuencia de disefio, de la visién de factibilidad de uso de la secuencia y
de las herramientas. Analizar posibles futuros usos que podrian darle a
este tipo de propuestas, analizar qué herramientas ya usaban en sus
practicas docentes o de investigacién que puedan aplicarse a lo visto.

Relevar acerca de posibles mejoras a la propuesta.

3.1.7.Encuesta

Se disefid una encuesta estructurada (Lliteras, 2025) que se dejé
disponible online en Google y se creé un cdédigo QR para que los
estudiantes pudiesen acceder a ella y completarla voluntariamente al
finalizar el encuentro.

Figura 3:Qr para acceder a la encuesta
3.2. Puesta en practica

El taller “Cambios en la lecto comprensién de textos a partir de la
emergencia critica de la IA. Uso de herramientas para trabajar con nuevas
estrategias de lectura en el aula” (Lliteras y Artopoulos, 2024b) se llevd a

cabo en el marco de la XIX Conferencia Latinoamericana de Tecnologias
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de Aprendizaje (LACLO) en Montevideo, Uruguay. El publico destinatario
fue docentes de todos los niveles educativos y directivos, en general a los
diferentes actores del sistema educativo, e investigadores.

La sala en la que se desarrollé el taller contaba con dos pizarras,
sobre una de las cuales se proyectaban los slides preparados para el taller
y en la otra era posible sumar anotaciones y explicaciones a partir de la
interaccion con los participantes. La conectividad a internet era adecuada
y tanto la facilitadora del taller como los participantes pudieron
conectarse via WIFI de manera eficiente. Esto permitid que tanto la
introduccion general como la de las herramientas se pudiera llevar a cabo
de manera satisfactoria, la Figura 4 muestra una imagen de la facilitadora

durante la introduccion del taller.

Figura 4: Facilitadora durante la introduccion del taller. Fuente: elaboracion propia.

En el taller participaron 16 personas (9 Femeninos y 7 Masculinos),
mayoritariamente docentes de nivel universitario, aunque algunos de ellos
con trayectorias vinculadas a la formacion docente o con experiencia
previa en el nivel secundario. Si bien el foco de la propuesta didactica es
el nivel secundario, trabajar con este perfil de participantes permitio
realizar una validacion experta de la propuesta.

La Figura 5 muestra parte del material de apoyo destinado a realizar
la introduccién de las posibles formas complementarias a la lectura
cercana para trabajar con un texto.

Luego se realizd la presentacion de la secuencia de disefio y se

siguieron los ejemplos planificados con los pasos metodoldgicos, la Figura
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6 muestra un slide utilizado durante el taller en el que se indica,
considerando la secuencia de diseno, la herramienta a utilizar en un

momento dado.

LACLO 'Y Y
Conferencia ‘ ‘
Preguntas ./:\. Resumen
generales | \_ Automatico

Hacerle
preguntas a un ‘ | :: -. Analisis
texto o aun Q / Cuantitativo

corpus especifico

Relaciones S
-~ Andlisis visual
Semanticas

https://laclo2024.org/ laclo2024uruguay@gmail.com 0 Montevideo, Uruguay

Figura 5: Posibles interacciones complementarias a la lectura cercana con textos.Fuente:
elaboracién propia.

Una vez presentados los conceptos generales, las herramientas y
métodos a usar y la secuencia de pasos disponible para definir actividades
educativas considerando la lectura distante, se habilité el espacio para la
realizacién de disefios e implementaciones de actividades usando la
secuencia presentada. La Figura 7 muestra a los participantes trabajando

y colaborando entre si.

LACLO S
*

The @Vigl.orian

https://laclo; .org ~) laclo! uruguay@gmail.com ontevideo, Uruguay
h laclo2024. 74 () laclo2024 a il M ideo, U

Figura 6: Secuencia de disefio donde se indica la eleccién de la herramienta The
Vistorian. Fuente: elaboracion propia.
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Una vez presentados los conceptos generales, las herramientas y
métodos a usar y la secuencia de pasos disponible para definir actividades
educativas considerando la lectura distante, se habilitd el espacio para
que los participantes realizaran sus disefios e implementaciones de
actividades usando la secuencia presentada. La Figura 7 muestra a los
participantes trabajando y colaborando entre si.

Durante el tiempo destinado a que los participantes realizaran el
disefio e implementacion de las actividades usando la secuencia y las
herramientas y métodos presentados, se generaron consultas grupales,

individuales y generales, lo que enriquecié el taller.

Figura 7: Participantes disefiando e implementando actividades a partir de la secuencia
de pasos . Fuente: elaboracion propia.

Durante la ejecucion, se realizaron ajustes dindamicos en la
planificacion temporal para priorizar la discusién pedagdgica sobre el uso
técnico de todas las plataformas. Esto permitié profundizar en el debate
final, aunque limitd el tiempo dedicado a la exploracién individual de la
plataforma Alfadatizando, la cual fue presentada mediante casos de uso

demostrativos.
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La Figura 8 muestra la visualizacién de la red de personajes de la
obra “La casa de Bernarda Alba” usando Alfadatizando y haciendo foco en

el personaje llamado “La Poncia”.

Cora

Amelia

Mujer 4ta.
Magdalena

Martirio
Prudencia
Mujer 3ra.

La Ponciz (16 links)

Mujeres de Luto Adela

Mujer 2da.
Criada

Angustias Maria Josefa

Muchacha

Bernarda

Mujer Tra.

Figura 8: Visualizacidon de la red de personajes usando Alfadatizando. Fuente:
elaboracion propia.

Continuando con la planificacién, se abri6 el debate en cuanto al uso
de la secuencia de disefio usada para trabajar con lectura distante y los
aspectos metodoldgicos en general planteados y finalmente se habilité la
encuesta de opinion para aquellos que lo desearan la completasen
(actividad opcional).

La encuesta fue respondida por 8 personas. El andlisis de sus
resultados y la discusion respecto a esto y al debate generado seran

presentados en las siguientes secciones.

3.3. Analisis de los datos

En esta seccion se analizan las encuestas respondidas. Si bien la

muestra obtenida es pequena (n=8), el analisis exploratorio se realizd
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sabiendo que las conclusiones no son necesariamente generalizables a
una poblacion mas amplia.

En primer lugar, se analizé la consistencia interna de la encuesta
utilizando para esto Alfa Cronbach (Cronbach, 1951). Se consideraron los
15 puntos de la encuesta que responden a la escala Likert. Las preguntas
(P) son presentadas en la Tabla 2.

Para poder realizar el procesamiento, las respuestas de la escala
Likert se pasaron a valores numéricos (Muy de acuerdo = 5, Muy en
desacuerdo =1). Para mantener la consistencia, la escala de los puntajes
de las preguntas P17 y P23 se invirtid ya que estaban formuladas por la
negativa.

Se calculd la varianza de cada una de las 15 preguntas (0,27; 0,21;
0,27; 0,50; 0.21; 0.41; 0.27; 0.27; 0.70; 0.86; 0.5; 0.7; 0.70; 0.27;
0.41) y la suma de dichas varianzas (6.55). Se sumaron los puntajes
otorgados por cada uno de los 8 encuestados, para cada pregunta (56;
60; 62; 56; 64; 64; 65; 75) y se le calculé la varianza (36.79). Los
valores fueron redondeados considerando el tercer decimal. Finalmente se
realizd el calculo completo ((15/14) * (1-(6.55/36.79))), obteniendo un
valor de Alfa Cronbach de 0.88. Este valor indica que la consistencia
interna del instrumento es muy buena (entre 0.7 y 0.8 es aceptable).

Una vez validado que el instrumento de medicion es sélido, se
procedié a analizar los datos para establecer algunas conclusiones
exploratorias.

Para entender las respuestas recibidas en los items con escala
Likert, se analiza la mediana para identificar la percepcion mas comun de
los encuestados y la desviacidn estandar para analizar cudn homogéneas
son las respuestas.

La Tabla 2 muestra los valores calculados para cada pregunta (los

valores fueron redondeados considerando el tercer decimal)
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Tabla 2: Puntos de la encuesta que responden a la escala Likert. Fuente: elaboracién

propia.
# Enunciado Mediana Desvio
Estandar

P13 | Considero que la metodologia utilizada para generar | 4.57 0.52
actividades me ha permitido desarrollar mis
conocimientos de manera efectiva

P14 |Las actividades generadas a través de esta|4.21 0.46
metodologia son relevantes para el aprendizaje

P15 | La metodologia presentada me motivo a participar en | 4.32 0.52
las actividades propuestas

P16 | Las instrucciones para realizar las actividades eran | 4.14 0.71
claras y faciles de entender

P17 | Tuve dificultades para comprender los objetivos de | 4.21 0.46
las actividades generadas por esta metodologia

P18 |[Creo que Ila metodologia utilizada facilité la| 3.78 0.64
comprension de los contenidos

P19 | Considero que las actividades generadas a través de | 4.32 0.52
esta metodologia son originales y novedosas

P20 | Esta metodologia me permiti6 explorar nuevas | 4.32 0.52
formas de ensefianza-aprendizaje

P21 | Esta metodologia fomentd mi creatividad 3.63 0.83

P22 | La metodologia utilizada es facil de usar y aplicar en | 3.26 0.93
la practica dentro del aula

P23 | Tuve dificultades técnicas al utilizar esta metodologia | 4.14 0.70

P24 | Esta metodologia podria ser utilizada facilmente por | 3.97 0.83
otros docentes o estudiantes

P25 | Considero que la lectura distante podria ser una | 3.97 0.83
herramienta efectiva para ayudar a los estudiantes
de nivel secundario a comprender mejor los textos
que leen

P26 | Creo que los estudiantes podrian beneficiarse del uso | 4.32 0.52
de herramientas de lectura distante para analizar
textos de manera mas profunda y detallada
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P27 | Considero que la lectura distante es una herramienta | 4.03 0.64
que puede complementar vy enriquecer las

estrategias de ensefanza de la comprensién lectora

que actualmente se utilizan

De acuerdo con los valores obtenidos (Tabla 2), de manera
exploratoria, a partir de la media es posible decir que la propuesta fue
percibida de manera favorable, mientras que con el desvio estandar que
las respuestas estan agrupadas alrededor de la mediana, es decir que hay
un alto grado de acuerdo entre los participantes.

En las preguntas relacionadas con dificultades técnicas (P23) o para
comprender objetivos (P17), al tener una mediana baja, se infieren
resultados positivos, indicando que no las tuvieron.

Al observar los valores obtenidos para las preguntas P25, P26 y P27
inferimos que hay un acuerdo general en que la lectura distante es una
herramienta efectiva y beneficiosa para estudiantes y docentes.

Los participantes que respondieron la encuesta procedian
principalmente de Uruguay (4) y Brasil (3), con un encuestado de Costa
Rica (1). En cuanto a su rol, la mayoria eran profesores universitarios (5),
uno de los cuales también ensefiaba en el nivel secundario. La encuesta
fue respondida también por wun profesor que se desempefa
exclusivamente en el nivel secundario y dos personas que no se dedican
actualmente a la docencia.

La mayoria de los encuestados (6 de 8) indicaron no conocer el
término lectura distante previamente; sin embargo, la mitad de los
participantes de la encuesta habian utilizado alguna de las estrategias
vistas en el taller, lo que sugiere que, si bien el término es nuevo, los
métodos subyacentes se aplican en la practica docente. Los métodos y
estrategias mencionadas son redes de conocimiento, nubes de palabras e
inteligencia artificial generativa.

Los dos participantes que se desempefiaban como profesores

secundarios indicaron en la pregunta de texto libre “¢En general cuadl es tu
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opinién de la propuesta?”: Participante A: “Amigable” y el Participante B:
“Muito boa e aplicavel”, y tenian entre 10 y 15 afios de experiencia
docente el primero y mas de 15 afios el segundo. Otros dos participantes
docentes de nivel universitario agregaron: “Me parecié sUper innovador y
creativo, trabajo a nivel universitario y creo que puede ser super
interesante incorporarlo” y “Muy buena hay que generar nuevas
estrategias para llegar a las nuevas generaciones y adaptarnos a los
tiempos de IA".

Dentro de lo relevado en preguntas abiertas, se destaca el pedido
de realizar “*mas practica” y de disponer de *mas tiempo para el taller”.

Como se mencioné anteriormente, los participantes que
respondieron la encuesta son pocos y no constituyen una muestra
representativa de los docentes en general, ya que se trata de
participantes de una conferencia, lo que podria sesgar los resultados si
consideramos que pueden ser personas mas predispuestas a la

innovacion.

4, Discusion acerca de la puesta en practica y los datos

analizados

Durante la puesta en practica del taller, se realizaron ajustes
dindmicos en la cronologia planificada para privilegiar el intercambio
dialégico y la profundizacion conceptual por sobre la exploracién técnica
de todas las herramientas. Esta decision pedagdgica permitié enriquecer
el debate final, aunque implicd reducir el tiempo dedicado a la practica
individual en la plataforma Alfadatizando, la cual fue abordada mediante
demostraciones de casos de uso. Esta adaptacion en tiempo real fue
valorada positivamente por los participantes, quienes priorizaron la
reflexion metodoldgica sobre la instrumental.

Los resultados de las encuestas, respondidas por 8 de los 16

participantes, permitieron tener una perspectiva exploratoria valiosa,
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sabiendo que la muestra acotada limita la generalizacion de las
conclusiones.

A partir del valor de Alfa Cronbach obtenido (0.88) es posible
indicar que el instrumento de medicion disefiado para este taller posee
una muy buena consistencia interna.

El analisis exploratorio de la mediana y el desvio estandar indicé
una percepcion favorable respecto a la propuesta realizada.

Las preguntas P13 y P14 obtuvieron medianas de 4.57 y 4.21
respectivamente, con desvios estandar de 0.52 y 0.46 respectivamente,
lo que puede interpretarse como un alto grado de acuerdo sobre la
efectividad y la relevancia de la propuesta para el desarrollo de
conocimientos. De manera similar, la metodologia fue percibida como
original y novedosa (P19, mediana 4.32) y como un medio para explorar
nuevas formas de enseflanza-aprendizaje (P20, mediana 4.32) y fomentar
la creatividad (P21, mediana 3.63). Lo que, de acuerdo con el analisis de
los autores, permite indicar preliminarmente que el enfoque del taller
promueve pensamiento critico y nuevas alfabetizaciones, aspectos que se
buscaban abordar a partir de la ensefanza de las humanidades digitales.

A partir de los resultados de la encuesta, considerando las medianas
de las preguntas P17 y P23, surge que la propuesta fue facil de
comprender y de usar, siendo que los participantes no experimentaron
dificultades significativas ni para comprender los objetivos ni para
manejar las herramientas técnicas. Este resultado es relevante
considerando que el taller buscaba introducir practicas y metodologias de
las humanidades digitales.

En cuanto a la consideracién de la lectura distante como parte de la
propuesta, los valores obtenidos para las preguntas P25, P26 y P27
indican que es una herramienta efectiva y beneficiosa. Si bien la mayoria
de los encuestados (6 de 8) no conocian el término "lectura distante"
previamente segun sus respuestas, la mitad de ellos ya usaban métodos

afines, como redes de conocimiento, nubes de palabras e inteligencia
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artificial generativa. Este dato sugiere que el taller permitié introducir un
marco conceptual contribuyendo a contextualizar practicas pedagdgicas
que ya estaban presentes de forma intuitiva, lo cual facilita su adopcién
futura en el aula.

La retroalimentacion de los dos profesores de secundaria
participantes del taller, quienes describieron la propuesta como
"Amigable" y "Muito boa e aplicavel", permitiria creer en la aplicabilidad y
en la necesidad de estas iniciativas en el ambito de la educacion
secundaria, donde es necesario avanzar en el debate sobre la pedagogia
de las humanidades digitales.

En una de las preguntas abiertas, los participantes mencionaron que
hubiese sido deseable contar con “mas practica” y contar con “mas
tiempo para realizar el taller”, lo que deberia ser evaluado para futuras
instancias del taller.

Durante el debate general, planificado como parte del taller y del
que participaron los 16 asistentes, surgieron algunos temas emergentes
que permiten enriquecer la discusion sobre la puesta en practica.

En este debate, se indicd la importancia de contar con herramientas
y recursos educativos abiertos, pero a la vez, surgidé la problematica
respecto a su actualizacién y mantenimiento. Esto es un desafio para la
sostenibilidad de las propuestas de humanidades digitales en el aula.

Otro punto clave en el debate se dio cuando participantes
mencionaron la necesidad de contar con espacios para cocrear y
compartir este tipo de actividades educativas con otros docentes vy
expertos. A lo anterior, es posible darle una respuesta con la plataforma
Alfadatizando, la que fue disefiada para la creacién, uso y reuso de este
tipo de actividades, constituyendo un entorno propicio para una
comunidad de practica.

Finalmente, surgidé en el debate la importancia de generalizar este
tipo de propuestas para que el andamiaje destinado a docentes y

estudiantes en las humanidades digitales sea mas abarcativo y rico. Esta
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generalizacion implica ampliar la aplicacién de la secuencia de diefio
propuesta a distintas areas tematicas y, a la vez, considerar no solo la
lectura distante de obras literarias, sino también otros tipos de practicas
de analisis y produccidén con datos. De este modo, se contribuye a los
objetivos centrales del trabajo: fomentar el pensamiento computacional
disciplinar critico y la alfabetizacion digital critica en datos e inteligencia

artificial en la escuela secundaria.

5. Conclusiones y Trabajos Futuros

En este trabajo se presentd una linea de investigacion que senté las
bases para disefiar, ejecutar y analizar un taller dedicado a la ensefianza
de las humanidades digitales en el nivel secundario, con foco en la
alfabetizacion digital critica en datos e inteligencia artificial.

El taller: "Cambios en la lecto comprension de textos a partir de la
emergencia critica de la IA. Uso de herramientas para trabajar con nuevas
estrategias de lectura en el aula", fue llevado a cabo en la XIX
Conferencia Latinoamericana de Tecnologias de Aprendizaje (LACLO 2024)
y presentd una propuesta pedagdgica para la ensefianza de las
Humanidades Digitales en el nivel secundario, posicionando a la lectura
distante no solo como una técnica de analisis literario, sino como una
estrategia para la alfabetizacién critica en inteligencia artificial.

Un hallazgo central de la experiencia fue identificar que el uso de
herramientas de Vvisualizacién de datos (como Voyant Tools o
Alfadatizando) permite "abrir la caja negra" de los algoritmos. Al operar
con frecuencias y redes (o grafos), los participantes pudieron comprender
la Idgica operativa subyacente a ciertos modelos de inteligencia artificial
generativa, desmitificando su funcionamiento y permitiendo un uso mas
consciente y menos instrumental de estas tecnologias.

La experiencia del taller permitid validar exploratoriamente la
viabilidad y pertinencia de una propuesta pedagdgica de humanidades

digitales para el nivel secundario. La retroalimentacion de los profesores
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de secundaria participantes permite creer en la aplicabilidad y en la
necesidad de este tipo de iniciativas en la educacion secundaria, donde es
crucial avanzar en el debate sobre la pedagogia de las humanidades
digitales para cerrar la brecha existente entre la academia y este nivel
educativo. Los resultados exploratorios sugieren que la integracién
dialéctica entre lectura cercana (interpretacién profunda) y lectura
distante (analisis de patrones y datos) ofrece un andamiaje robusto para
el desarrollo del pensamiento critico. Los resultados mostraron también
una percepcion favorable y un alto grado de acuerdo sobre la efectividad
y relevancia de la propuesta para el desarrollo de conocimientos, ademas
de indicar que fue facil de comprender y usar.

El taller brind6 un marco conceptual para practicas que, para
algunos docentes, ya formaban parte de su quehacer intuitivo. Lo que
permitiria contextualizar practicas pedagdgicas facilitando su adopcidn en
el aula al empoderar a los docentes con una comprensién mas profunda y
critica de la integracion de métodos digitales en las humanidades. La
propuesta fue percibida como original, novedosa y un medio para explorar
nuevas formas de ensefanza-aprendizaje y fomentar la creatividad.

Como trabajo futuro y con base en la experiencia del taller, se
espera adaptar la planificacién para contar con mas tiempo para las
actividades practicas, atendiendo de este modo al feedback recibido en
las encuestas. Se espera realizar nuevas instancias del taller con mayor
cantidad de participantes y con mayor diversidad en sus perfiles para que
los resultados obtenidos puedan ser generalizables.

Se trabajara en extender la propuesta a fin de proponer un enfoque
metodoldgico que permita brindar andamiaje a docentes y estudiantes en
las propuestas de ensefianza-aprendizaje de las humanidades digitales en
el aula considerando desde el diseno de las actividades, su realizacion por
parte de los estudiantes y entrega a docentes y el feedback generado por
docentes a partir de las entregas recibidas. Se busca, ademas, expandir

su aplicacién a diversas areas disciplinares, no limitdndose a la lectura
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distante de obras literarias. Se espera proponer vy disponibilizar
secuencias didacticas y rubricas (recursos educativos abiertos) para
evaluar pensamiento computacional critico disciplinar y que sirvan de guia
e inspiracion para nuevas propuestas. Lo anterior permitird trabajar para
fomentar el pensamiento critico disciplinar y la alfabetizacién critica en
datos e inteligencia artificial mediante la ensefianza de las humanidades

digitales en el nivel secundario.
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